1.1.1 Hazirhk

Ogrenme Hikayesi uygulanmasina hazirlik olarak (Ulusal koordinatér veya BIT

Koordinatorii tarafindan yiiriitiilen) Kag egitim oturumu / atdlye ¢alismalarina katildiniz?

Kullanimini kolay buldum

Katilim, 6gretim ve 6grenmeyi destekleyici
teknolojiyi kullanmanin yeni yollarini kesfetmede
yararli oldu

___-den
Degerlen | Ogrenme Hikayesi uygulanmasina hazirlik olarak. ..
dirme g g
Kriterler @ § g g % @ %
i x S| 5| N| 2 x 2
S 2 2| g E|EE
. — — < — — —
SR B & 8| 8T
X MM MM XM
1 Ogrenme Hikayesi uygulanmasini destekleyici uygun
teknik beceriler i¢in egitim toplantilari / caligtaylar/
2 kaynaklar sunuldu
Bana yeni pedagojik yaklasimlar i¢in egitim
toplantilari / ¢alistaylar / kaynaklar sunuldu
Bana 6gretme ve 6grenmeyi destekleyici teknoloji
kullaniminin yeni yontemlerine yonelik egitim
toplantilar / ¢alistaylar / kaynaklar sunuldu
Egitim kaynaklar1 bulmak kolay
Hicbir yardim olmadan 6zel ihtiyaglarima uyacak
sekilde Ogrenme Hikayesini adapte etmeyi basardim
Degerlend | Online 6gretmen toplulugu ile ilgili olarak...
me P -
Kriterleri X S| 8| N 2| x 2
S5 B 5 ElcE
3 8| 8| 8| &
XM M| M| M| XM
5 Aktif ve diizenli bir kullaniciyim




1.1.2 Uygulama

Dijital araglar

Ogrenme Hikayesi uygularken kullandigim

Degerlendir = £
me Kriterleri | dijital araglar... g| E 2 2
2z 2| E|gles
X 3| 3| N | 2 X2
cE 5 g |5k
B3 8| &8 | 8 8=
XM MM M| XM
3 Daha 6nce kullanmadiklarim idi.
Te Ogrenme Hikayesi uygulamasi icin gerekli
olanlar idi.
7f
Yerlerini diger dijital araglar alabilirdi.
Kullanim1 kolayd.
Yerlerini dijital olmayan kaynaklar alabilirdi.
egitimi ve 6grenmeyi desteklemek i¢in giiclii
araglar idi.
Ogretim uygulamalari
Degerlendir | Ogrenme Hikayesi uygulamasi bana sunlari . .
me Kriterleri | sagladi... gl g E E
@35 2| Elgles
< 3| o] Nl 2 x =
= 3| 8| 5| 8=
X M| M| M| M XM
8a Daha 6nce sunulmayan igerigi
8Db Ogrenme igin farkli yaklagimlar sunan 6gretim
yaklagimlarini birlestirmemi
8¢
Yeni bir yontem ile 6grencileri degerlendirmemi
8d

siif sinirlarinin 6tesinde 6grenme igin firsatlar
sunmami

farkli 6gretmen ve 6grenci rolleri ve iliskileri
kesfetmemi

Bireysellesme




Degerlendir | Ogrenme Hikayesi uygulamas1 bana asagidakiler
me Kiriterleri | i¢in 6gretme stratejileri benimsememi sagladi. .. © § § g g © g
X ol 0| N| 2 X X
SE 2| g EcE
SR 8| 8| &8 &=
X MM M M| XM
8¢ Ogrencilerin  bireysel 6grenme ihtiyaclarmi
karsilamak
8b
Her 6grencinin gelisimini izlemek
8fl
Kendi ilgi ve yeteneklerine gore Ogrencilerin
bagimsiz ¢caligmalarini desteklemek
Isbirligi
Degerlend | Ogrenme Hikayesi uygulamas: dgrencilerim igin su g =
irme sonuclar1 verdi... g g g 2 =
. . [<5] (5]
Kriterleri gg = 5 2 =5
S5 5 5 ElcE
8= 8B 8| 5| & &
X M M| M| M| XM
Isbirlik¢i faaliyet i¢in artan firsatlara sahip olma.
8fll Isbirlik¢i ¢alisma icin yeni beceriler gelistirme.
Isbirlik¢i faaliyetleri desteklemek igin dijital araglar
kullanma.
Yaraticilik
Deger | Ogrenme Hikayesi uygulamasi sunlari sagladi. ..
lendir g§§§§2§
me X ol S| N| 2 X 2
Kriter =2 2 g E|EE
leri = 8| 85| =] &=
X M| M| M| M XM
Yaratici etkinliklerin gerceklestirilmesi
8 f 1l | Ogrencilere yaraticiliklarmi gelistirmelerini
bir 6gretmen olarak benim yaraticiligimi gelistirmemi

Daha genis bir topluluk sayesinde ifade giicti ve katilim



Degerlendirme | Ogrenme Hikayesi uygulamasi dgrencilerime
Kriterleri sunlar1 sagladi... © § § g g P g
X ol 0| N| zx =
SE 28|t
SR S| 8| 8 88
X M| M M| M XM
8¢c Dijital araglari kullanarak yeni yontemlerle
fikirlerini ifade etmek
8flIv
Yeni yollarla birbirleri ile iletisim kurmak
8fVv
Benimle yeni yollarla iletisim kurmak
Daha genis bir topluluk (6rnegin, diger
ogretmenler, veliler, uzmanlar) sayesinde yeni
yollarla iletisim kurmak
Ogrenci tutumlari: motivasyon ve katilim
Degerlen | Ogrenme HikAyesi uygulamasi. .. £ £
dirme ° E| E = 2 ° 2
Kriterler < &gl 5§ =22
i £=2 2 5 E 2L
C=| S| 8| 3| 8%
X M| M| M| M XM
7a Ogrencileri gorevlere aktif olarak katt1.
7c Ogrencilerin islerine dalmalarina yol agt1 (bdylece
Ornegin gecen zamani fark etmediler).
Ogrencinin 6grenme tutumu iizerinde olumlu bir
etkisi oldu.
Ogretmen tutumlari: motivasyon ve katilim
Degerlendir | Ogrenme  Hikdyesi uygulamasi  deneyimim .
me nedeniyle... g | g . g e
Kriterleri § 5| B N = § 2
SE|Z|E E 2
88| 8| 3| 8| 8%
X M| M| MM XN
Ta Gelecekte daha sik teknoloji kullanacagim.
7d Gerekli yatirrmin degerli oldugunu hissediyorum.
8e Ogrencilerin, baska tiirlii 5retmeleri zor olan yeni




kavramlar 6grendiklerini diistiniiyorum.
Isime daha istekli hale geldim.
Ogrenme Hikayesinin smifta farkli bir seyler

yapmak i¢in heyecan verici firsatlar sundugunu
hissediyorum.

Mesleki gelisim

Degqlelndmn (")%.renmle Hikayesi uygulamasimnin yol acgtig1 4 & g S
e Kriterleri gelismeler. .. ﬁ S S g 5 § 5
— Q o — — _— =
c3E| 5 E<cE
8§ &§| & 85| 8T
XM M M M XM
Dijital araglar1 kullanma becerilerimi.
1 Pedagojik BIT kullanma bilgimi.
4 Ogretmenlik uygulamalarimda BIT entegrasyonu
potansiyeli konusundaki anlayisima.
7b
Ogrencilerin 6grenebilme yollar1 konusunda
8e anlayisimi
Ogrenci ilerlemesi
Degerlendirme Ogrenme Hikayesi uygulamasmin yol act1
Kriterleri geligsmeler... g = § §
EEIEERE
X o o N| 2 X =
EHE g EEE
S &§| & 83| 8T
X M M MM XM
7c Ogrencilerimin ilerleme diizeyleri.

1.1.3 Gelecekte kullanma
Ben ayn1 Ogrenme Hikayesini yine kullansaydim, . ... olurdum
Ogrenme Hikayesinin gercek yarart: . . .

Ben ayn1 Ogrenme Hikayesini yine kullansaydim, . . .olmazdim



Ogrenme Hikayesinin temel sorunu: . . .

Bu Ogrenme Hikayesinin gelecekte smifta yenilik¢i uygulama potansiyeline sahip oldugunu
diistintiyorum:  Evet - Kesinlikle Evet - Muhtemelen, Hayir.

Nigin sahip oldugunu veya nigin sahip olmadigini agiklaym: ...

Ogrenme Hikayesini gelecekte tekrar kullanmay: diisiiniiyorum: Evet - Kesinlikle Evet —
Muhtemelen, Hayir.

Bu Ogrenme Hikayesinin yaygin olarak diger 6gretmenlerin kullanimima sunulmasini tavsiye
ediyorum. Evet, - Kesinlikle Evet - Muhtemelen, Hayir

Ni¢in sunulmasi gerektigi veya ni¢in sunulmasi gerekmedigini agiklaym: . ..



